Ein GRADIDO Spiel

V 1.0

SPIELANLEITUNG kurz
CHECKLISTE SPIELVERLAUF

- Start -

· Spielfigur, Personalblatt ziehen, Kontoblatt austeilen, Kredite/Investitionenblatt austeilen, Investitionsliste austeilen
· Würfeln für Lebenssituation:
1. Wurf
ungerade = Single
gerade = mit Lebenspartner
2. Wurf
ungerade = keine Kinder
gerade = Kinder (die halbe Punktezahl)

Lebensgeldsumme berechnen und eintragen

· In Kontoblatt 
+Vermögen als + eintragen
 
–Vermögen  als - eintragen 

· Gruppenprozess, was geschieht mit den Schuldner, dürfe sie weiter mitspielen, gibt jemand trotz Kreditunwürdigkeit Kredit, oder gibt es Schenkungen, wird die Schuld erlassen, oder nimmt jemand mit größerem Kreditrahmen Kredit auf um der Person zu helfen?... wichtiger Prozess!

- am Anfang einer Runde -

· Evtl neu Würfel, für neue Babies oder neue Lebenspartner (Achtung die Gesamtzahl an Personen ändert sich!!)

· Lebensstil für die Gesamtzahl an Personen im Haushalt im Personalblatt auswählen und in der Merktabelle eintragen 

· Kontoblätter eintragen: Jahresgehalt plus Lebensgeld für alle Personen im Haushalt abzüglich Lebenskosten, plus Einnahmen aus Investition
· Öffentliche Aufträge (blaue Karte) und Gemeinschaftsprojekte anbieten

- Runde 1-5 -

· Der Mitspieler links vom Spielleiter beginnt, jeder würfelt im Uhrzeigersinn der Reihe nach und führt die entsprechenden Aktionen durch
 - weiße Karte ziehen (ehemaliges Spielfeld)
 - gelbe Karte ziehen
 - Beteiligung an Gemeinschaftsprojekt, falls angeboten
 - Beteiligung an öffentlichem Auftrag, falls angeboten
 - getätigte Investitionen in das Kredite/Investitionenblatt eintragen (wichtig vor allem bei Einnahmen)

- am Ende einer Runde -

· Sonstige Ausgaben/Anschaffungen/Veranlagungen - wie oben Runde 1-5
 - Kredittilgung, mind. 1% bzw. 1.000,- 
   bei Überschuldung (Schulden > als Rahmen) muss die Gemeinschaft befragt werden
· Gemeinschaftskasse Kontostand mitteilen, Fragen was mit dem Geld passieren soll

· Ausgleichs- und Umweltfonds Kontostand mitteilen, fragen, was mit dem Geld passieren soll

- Entwertung der Konten -

· Die Runde wir durch den Spielleiter beendet, entweder ohne Vorwarnung, oder durch eine eingestellte Eieruhr (Beispiel 2 Minuten)

· Kontosaldo ermitteln

· 50% Entwertung Konto: 
Summe +Vermögen 
x 0,5  (Halbierung)
 



Summe –Vermögen  (Schulden)-        (bleibt, keine Zinsen)

· Spielende -

· Abgabe Spielmaterial

· Nachbetrachtung
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